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Rakzfaokz
von A bis Z

Kiche, Keller und Rumpelkammer sind eine
wahre Bastel-Schatzkiste! Das wusstest du
nicht? Dann schau einmal nach: Dort findet
sich das tollste Bastelzubehdr! Dieses Buch
zeigt dir, wie du Alltagsmaterialien von Alu-
folie bis Zeitungspapier in die tollsten Dinge
verwandeln kannst. Und das Beste: Fast alles,
was du zum Basteln brauchst, findest du zu
Hause. Den Rest kannst du in wenigen Tagen
sammeln. Frage einfach deine Freunde, ob sie
dir dabei helfen. Vielleicht habt ihr auch Lust,
eine Ratzfatz-Bastelgruppe zu griinden?
Gemeinsam macht das Basteln gleich doppelt
so viel Spaf. Es ist erstaunlich, was sich mit
Papier, Korken, leeren Klopapierrollen, Plastik-
flaschen, Kronkorken, Eierpappen und Milch-
tuten anstellen lasst. All das ist prima Bastel-
material und zum Wegwerfen viel zu schade!
Aus Alufolie wird eine wunderschéne Perlen-

kette, ein alter Handfeger wird zu einem wilden

Pferd, leere Dosen verwandeln sich in ein
Klappergespenst und eine schwimmende
Flasche in eine geheimnisvolle Nixe.

Du kannst nach den Anleitungen in diesem
Buch vorgehen, oder du Idsst dich einfach
inspirieren und erfindest deine eigenen
Modelle. Deiner Fantasie sind keine Grenzen
gesetzt. Und wenn dich erst einmal das Ratz-
fatz-Bastelfieber gepackt hat, wirst du selbst
alte Socken und langweilige Filterttten mit
anderen Augen betrachten und immer neue
kreative Ideen entwickeln.

Viel Spos beim
Basteln und
Spiei.em!
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Nekz

Ein Stick Obstnetz zurecht-
schneiden, Draht in passender
Ldnge in das offene Ende fadeln, : d b

den Draht zu einem Kreis L =S f MOL am BQM OM
biegen und die =

Enden um ein
Holzstéabchen
wickeln.

Auf festen Zeichenkarton malst du eine Figur auf
und schneidest sie aus. Kérper, Arme und Beine
beklebst du mit Papieren und Folien, bis ein scho-
nes Kleid entstanden ist. Die Frisur ist hier aus der
Folie von Goldtalern gebastelt, du kannst aber auch
anderes Papier flr die Haare nehmen.

Bonbonpapier

Bonbonpapiere sind meistens wdnderschén, sie glitzern und gléanzen
und sind viel zu schade zum Wegwerfen. Ihr kénnt damit tolle Sachen
basteln, zum Beispiel bunte Schmetterlinge oder lustige Damen mit
schonen Kleidern.

Alker Falker

X %\; ' '{_ Papier glattstreichen und wie \ - |
;‘:—?&b eine Ziehharmonika falten. Meem \\ $°5
== =

N ;':?N.._’v Auf ein ca. 15 Zentimeter langes
\\R’ﬁ{ % Stiick Draht eine Perle bis zur
\ Mitte des Drahtes aufziehen und
den Draht verzwirbeln.




Der Lowe isk Los!

Aus leeren Dosen kannst du nicht nur diesen Lowen,
sondern auch viele andere Tiere basteln, die gern
Murmeln fressen. Mit einem solchen Dosen-Zoo kannst

du auch prima spielen!

Zuerst beklebst du eine leere Dose
ringsherum mit Papier. Daflr misst
du die Hohe der Dose und schnei-
dest dann einen Streifen zurecht,
der genau um die Dose herumpasst.
Den Streifen mit Klebstoff bestrei-
chen und um die Dose wickeln,
eventuell zusatzlich einen Streifen
Klebeband Uber die Naht kleben.

Du stellst die Dose auf ein Stiick
gelben Tonkarton und zeichnest die
Umrisse mit einem Bleistift nach.
Um diesen Kreis herum malst du in
ca. 3 Zentimeter Abstand einen wei-
teren Kreis und schneidest die Form
dann entlang dieses duperen Krei-
ses aus. Dann stichst du mit dem
spitzen Teil der Schere in die Mitte
des inneren Kreises und schneidest
diesen Kreis aus.

Zwei Ohren, einen Schwanz und
vier Beine aus gelbem Tonkarton
ausschneiden und eine Zunge aus
pinkem Karton.

Fur den Kopf klebst du die Ohren
hinter den Kreis und befestigst ihn
auf der Dosendffnung. So lange
stehen lassen, bis der Klebstoff
getrocknet ist.

Knopfaugen, Nase, Maul und Schwanz aus Tonpapier
ankleben. Die Beine unter die Dose kleben und die Zunge

in die Dose.

Aus Wolle eine Mdhne an den Kopf kleben.

Murma&spiat

Du stellst den Lowen in einem Abstand von ca.

2 Metern hinter einer Linie auf. Jeder Mitspieler
bekommt finf Murmeln und versucht nun, diese in
das Maul zu kullern. Wer hat die meisten Treffer?
In jeder Runde wird ihre Anzahl auf einen Zettel
geschrieben. Nach fiinf Runden werden die Treffer
zusammengezahlt.

Du kannst auch mehrere Tiere in einer Reihe auf-
stellen und mit Zahlen versehen. Das mittlere Tier
bekommt eine 3, die beiden links und rechts eine
1 beziehungsweise eine 2 auf den Riicken gemalt.
Trifft man Lowe Nummer 1, erhdlt man einen
Punkt. Bei Lowe Nummer 2 zahlen die Treffer
doppelt und bei Lowe Nummer 3 dreifach. Der
jingste Lowenbandiger darf beginnen!




Eler pappe

Aus den spitzen Hiten
von Eierkartons lassen sich

viele tolle Sachen basteln. Die
Hutchen kannst du ganz leicht mit eine
Cutter aus der Pappe herausldsen.

Zwerg und Tanne

Male ein Hitchen griin und eins rot an. Das griine
Hitchen steckst du einfach auf einen Zweig. Schon
hast du eine Tanne!

Fur den Zwerg beklebst du das obere

Drittel einer Papprolle mit rosa Buntpa-
pier, den Rest mit griinem Papier. Das

rote Hitchen klebst du auf den obe-

ren Rand der Rolle. Nun fehlen noch ein £
Wattebart, eine kleine Perle als Nase und Arme aus Papier. N\

Wenn du magst, kannst du gleich sieben Zwerge basteln
und sie in einem griinen Tannenwald wohnen lassen.

Fuchs und Pilz

Flichse haben spitze Nasen und rostrotes Fell. Bemale das Hiitchen und die Papprolle oran-
ge. Klebe das Hitchen als Kopf auf die Rolle. Beine und Ohren aus Tonkarton ausschneiden
und ankleben. Eine Perlennase und einen Schwanz aus Marchenwolle ankleben.

Fir den Pilz ein Hitchen zuerst rot anmalen und dann weife Punkte darauf verteilen. Auf
einen kleinen Ast stecken. Fertig ist der giftige Fliegenpilz!

Blume und
Blene

Ein Hutchen orange bemalen und
unten in die Spitze ein Loch boh-
ren. Es muss so grof sein, dass
ein Holzstéckchen oder ein Zweig
hindurchpasst.

Um das Hitchen Blitenblat-
ter aus weifem Seidenpapier
kleben. Nun ein Stdckchen
griin anmalen, Blatter aus
Seidenpapier ankleben und
von unten durch die Blite
schieben.

Wenn du eine Biene auf die Spitze des
Stdckchens klebst, kannst du sie aus der
Blite auftauchen und wieder verschwin-
den lassen, indem du mit der einen Hand
die Blume an der Blite anfasst und mit
der anderen das Stdckchen rauf und
runter schiebst.

Du kannst das
Stéckchen aber auch
einfach festkleben.
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-~ Schitt ahol!
- Schiff ahot!
N
,,J Wolltest du schon immer ein Flaschenschiff haben?
Hier ist es ein Schiff im Glas, und das kannst du ganz

leicht basteln. Oder du zauberst fir Fische oder
Kraken ein schones Glas-Aguarium.

oy
P

Wichtig ist, dass du die Glaser vorher von Etiketten
. _befr‘e'iét., sie gut ausspuilst und trocknen Iasst.

IR
e

Flaschenschiff

: I astelst aus Tonkarton einen Dampfer und schneidest ihn aus. Er
muss so grof sein, dass er gut in das Glas hineinpasst. Du kannst auch

' 'I_: kleines Schiffchen aus Papier falten und in das Glas stellen.

‘ege das Glas auf die Seite und klebe zuerst ein Stick blaues Papier
nd darauf dann das Schiff hinein. Wenn du magst, kannst du auch
‘noch kleine Muscheln hinzufligen.

a X Schnell den Deckel aufgeschraubt und fertig ist dein Flaschen-
schiff!

Statt der Fische kannst du auch einen

Kraken an den Deckel hangen. Daflr
eine Wattekugel griin anmalen, aus
Papier einen Streifen zuschneiden,
unten mehrfach einschneiden, oben
aufrollen und um das untere Drittel
der Wattekugel kleben. Augen und
Mund aus Papier aufkleben.

Auf hoher See

Das Schiff fahrt Giber einen stiirmischen Ozean. An
die Unterseite eines bemalten Deckels kannst du
Fische, Kraken oder auch Nixen und andere Mee-
resbewohner mit Faden befestigen. Wenn du das
Glas drehst, bewegen sie sich.

1. Das Glas von innen mit
blauer Farbe transpa-
rent bemalen.

2. Kleine Fische auf Bunt-
papier zeichnen und
ausschneiden.

3. Inden Deckel Lécher
hammern. Fische auf
einen Faden fadeln, die-
sen von unten mit der
Nadel durch ein Loch
im Deckel fihren und
verknoten.
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:“)oghurEbecher
bemalen und
beleleben

Joghurt ist nicht nur lecker und gesund, aus den leeren Bechern
kannst du auch schdne Dinge basteln. Beim Aussptlen entfernst
du die Aufkleber am besten gleich mit, indem du den ganzen
Becher in Wasser einweichst, nach einer Weile herausfischst und
das Papier einfach abziehst. Wenn du keine leeren Joghurtbe-
cher hast, kannst du auch Plastiktrinkbecher nehmen.

Haschen hiipf!

Aus einem Stiick Packpapier schneidest du wie unten abgebildet entlang der
gestrichelten Linie einen Streifen zu, der etwa 5 Zentimeter hoher ist als der
Becher.

Drehe den Becher um und bestreiche ihn mit Klebstoff. Du kannst ihn auch mit
Sprihkleber besprihen. Dann klebe den Papierstreifen fest, wobei die Dreiecke
auf den Boden des Bechers geklebt werden. Die Ohren oben stehen lassen. /

Augen, Nase und Mund aufmalen. Einen Streifen Gras aus Buntpapier aus-
schneiden und um den unteren Rand kleben.

Creheimschwein und Wuhderkuh

Unter so einem Haschen kann man zu Ostern viele kleine Schokoladeneier Dieses Bild ist ganz schon geheimnisvo”! Auf der Rickseite Verbergen sich zwei kreisrunde LC')Cher, in
verstecken! denen man etwas aufbewahren kann, hinter der Kuh zum Beispiel ein kleines Wollknduel oder, wie in
dem Schwein, geheime Dinge verstecken kann. Von vorne betrachtet ist es einfach ein schénes Bild.

Und so geht's: Bemale eine ca. 30 x 25 Zentimeter grof3e Pappe mit griiner Farbe. Mit dem Cutter
schneidest du zwei Lécher hinein, so grof3, dass der Joghurtbecher sie spdter verdeckt.

Nun bemalst du die Becher rosa und schwarz-weif3 gefleckt. Ohren, Horner, Beine und Ringelschwanz
aus Buntpapier ausschneiden und von hinten an die bemalten Becher kleben. Perlenaugen aufkleben
und dem Schwein noch einen Knopf als Maul. In das Maul der Kuh ein Loch stechen, durch das spater
das Fadenende passt.

Beide Becher Uber die Locher kleben. In die
Kuh ein Wollknduel legen, das Fadenende
eventuell mithilfe einer Sticknadel durch das
Loch im Maul ziehen.

Das fertige Bild an eine Wand lehnen oder
aufhangen.
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Korkewn suind
kiorike!

Flaschenkorken sind schnell gesammelt. Wenn du selbst nicht

genug zu Hause hast, einfach mal in der Nachbarschaft fragen.
Nach einer Woche hast du bestimmt eine grofe Sammlung davon - los geht die

Korkenbastelei!

Schieewitbchen

Einen Korken komplett mit einem Strei-
fen Papier bekleben. Fiir den Rock einen
ldngeren Streifen ankleben, dabei beim
Y Kleben kleine Falten legen. Ein Band um

e den Rock binden. Zwei Zahnstocher in der
Mitte durchbrechen und die Halften als
Arme und Beine in den Korken stecken.
Auf die Beine zwei kleine Perlen als Schu-
he stecken und festkleben.
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Die sieben
Lwerge

Korken mit bunten Papierstreifen
bekleben. Dabei das obere Drittel
fir die Gesichter frei lassen. Ge-
sichter aufmalen, um den oberen
Rand Streifen aus Seidenpapier
kleben und oben zu einer Spitze
zusammendrehen. Seidenpapier
ist besonders geeignet, weil es
sich gut formen Iasst, Krepppa-
pier geht aber

auch.
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Eine Wattekugel mit einem
Gesicht bemalen und auf
den Korken kleben. Haare
aus Wolle ankleben. Wenn
du magst, kannst du Schnee-
wittchen auch eine Krone
aufsetzen.

RBikke Plakz nehmen!

Zwei Drahtgestelle von Sektkorken brauchst du fir
Tisch und Stuhl.

Fir den Tisch drehst du den unteren Ring so zusam-
men, dass ein Kreis entsteht.

Bei dem anderen Drahtgestell schneidest du den un-
teren Ring mit einer Schere auseinander, ziehst ihn her-
aus und befestigst ihn als Lehne an zwei Stuhlbeinen.

Schon sitzt der zahme Léwe auf seinem Hocker.

Einen Sektkorken gelb anmalen, eine Mahne aus

Wolle oder Papier ankleben, ein Gesicht aufma-

len und Pfoten aus Buntpapier ausschneiden

und ankleben. Den Léwen auf das Drahtgestell
kleben.

o
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Sumanm, summ,
summ’

Einen Sektkorken schwarz-gelb gestreift anmalen,

die Farbe trocknen lassen und Stecknadeln als Beine,
Flhler und Russel in die Biene stecken. Kleine Fligel
aus Buntpapier ankleben.

Kakze oder
Hose?

Welches Tier magst du lieber? Ohren
aus Papier und Perlen als Augen und
Nasen ankleben. Die Figuren anmalen
oder den Korken natur lassen, so wie
es dir gefallt.
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Einfach die Képfe der Korken rot anmalen
und weife Punkte darauftupfen.
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